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4 yas ve Uzeri 2-4 oyuncu igin
tasarlanmis hizli refleks
gerektiren hareketli bir oyun

igindekiler
24 adet hayvan karti
24 adet desen karti

Oyunun amaci

Tdm oyuncular ayni anda alti farkh
desen kartini dogru hayvan ile
eslestirmeye galisir. Hizh
reflekslerinizi gdstermek
zorundasiniz; yalnizca en hizli
oyuncu desen kartini alabilir.

Hazirhk

Her oyuncu ortasinda delik olan
her bir hayvandan birer adet

( toplam 6 adet) alir. Desen
kartlari kanistirilir ve kapali bir
deste halinde masanin Ulzerine
konur.

Oyun

En blyuk oyuncu desteyi alir. En
Ustteki karti agar ve masanin ortasina
yerlestirir. Simdi tim oyuncular ayni
anda agilan desen Kkarti ile eslesen
ellerindeki hayvan kartini mimkiin
oldugu kadar hizl hir sekilde bulmaya
calisir. Bir oyuncu desen kartinin
Uizerine bir hayvan karti yerlestirir
yerlestirmez oyuncular bunun eslesen
kart olup olmadigini kontrol eder.
Dikkat: Eslesen hayvan kartinin mi
oynandigini kontrol etmek ¢ok kolay:
Oyuncular yalnizca hayvan kartinin ve
desen kartinin tizerindeki kelebeklerin
ayni yonde ucup ugmadigini kontrol
eder.

v/ Eg@er oyuncu dogru hayvan kartini
segerse, desen kartini alir ve
online koyar. Sonra hayvan

kartini tekrar alip
elinde tutar; guinki
bir desen karti
oyun sirasinda
dort kez ortaya
acllr.




X Eger oyuncu yanlig
bir hayvan karti sectiyse
bu kartini ve ortadaki
desen kartini elden
cikarmak zorundadir.
Bu durumda oyunun
geriye kalan kisminda
bir eksik hayvan kart

ile oynar.

Eger kimsenin elinde eslesen kart
olmamasindan dolayi desen kartinin
Uzerine hayvan karti
yerlestirilemezse, bu desen Kkarti
oyundan ¢ikarilir ve bir sonraki
desen karti agllir.

Hayvan karti incelenmis olan oyuncu
bir sonraki elin desen kartini agar.

Oyunun sonu

Acilacak desen karti kalmadiginda
oyun sona erer. En ¢ok sayida desen
karti toplayan oyuncu oyunu kazanir.
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